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SOBRE O IDEHP E O WORKSHOP

O Instituto de Desenvolvimento Humano e Profissional (IDEHP) é uma
instituicdo reconhecida na rede académica pelo desenvolvimento de pesquisa e
reflexdes interdisciplinares em educacao. Neste sentido, desenvolve varias acdes
presenciais e virtuais. Sendo assim, no dia 16 de setembro de 2023, de forma 100%
virtual, realizou 0 Worshop de Ensino Tecnologico.

Ele teve sua origem e iniciativa a partir das recentes publicagdes e dialogos
realizados pelo IDEHP - Instituto de Desenvolvimento Humano e Profissional.
Buscamos, neste evento, reunir professores, pesquisadores e estudantes de todo
pais no intuito de, nesse encontro virtual, realizar uma troca proficua de pesquisas,
estudos e experiéncias pedagdgicas, no campo do ensino e da aprendizagem. A
sociedade imersa nos campos digitais e nos desafios econémicos, sociais e
culturais, demanda novos olhares para as relagdes dentro da escola, bem como sua
posicao, objetivos e sentidos na atual conjuntura sociopalitica. Logo, no presente e-
book, constam todos os resumos aprovados pelo Conselho Cientifico para integrar
0 evento, esse em que refletimos e discutimos as caracteristicas peculiares da
sociedade,dolugarsocialdaescola e daeducacaodiante desses novos paradigmas

da educacéo inclusiva.

Prof. Dr. Jorge Adrihan N. Moraes
Profa. Ma. Karen Santos D’Oliveira
(Organizadores)




A TECNOLOGIA COMO SUPORTE PARA O LETRAMENTO

Monique Siqueira de Andrade
Universidad Columbia - PY

A partir das consideragdes de Kleiman (2005); Soares (2004) e Rojo (2009), a presente pesquisa
pretende mostrar ao professor e ao aluno contemporaneo que os meios tecnologicos, podem e
devem ser aproveitados como suporte no letramento literario, uma vez que promovem interagao
entre 0 conteldo e o aluno, facilitando o processo de aprendizagem em diversas disciplinas.
Entendemos ser necessario discutir as tecnologias digitais e Educagao, superando o uso do
computador e da internet apenas como meras ferramentas, transformando-os em instrumentos
que favoregam a aprendizagem. Compreendemos, também, que n&@o é necessaria a exclusdo das
praticas socioculturais de leitura e de escrita existentes fora da escola, ao contrario, € preciso
encontrar um modo de legitima-las. Com relagdo a metodologia, faremos um levantamento
bibliografico que é um procedimento exclusivamente teérico, compreendida como a jungédo, ou
reunido, do que se tem falado sobre determinado tema. Como ensina Fonseca (2002, p. 32) a
pesquisa bibliografica é feita a partir do levantamento de referéncias teéricas ja analisadas, e
publicadas por meios escritos e eletrdnicos, como livros, artigos cientificos, paginas de web sites.
E necessario que busquemos alternativas para repensar a organizacdo educacional, trazendo
para a sala de aula propostas que realmente atendam as demandas formativas de seus suijeitos,
possibilitando, assim, o desenvolvimento de competéncias e habilidades que permitam agir de
forma critica, interativa no contexto social em que se inserem, sendo capazes de acompanhar as
transformagdes pelas quais a sociedade passa.

Palavras-chave: Educagéao, Letramento, Tecnologias.




LETRAMENTO LITERARIO E SUAS PRATICAS NA FORMAGAOQ INICIAL DO
DOCENTE

Monique Siqueira de Andrade
Universidad Columbia — PY

Esta pesquisa tem como objetivo investigar, na perspectiva dos discentes, como se constitui o
letramento de futuros professores na formagdo docente. Apresentar uma andlise acerca da
formacao inicial de professores a partir dos pressupostos da teoria critica, fundamentando-se em
Freire (1996), dentre outros. Para Freire (1996, p. 42 - 43), “a pratica docente critica, implicante
do pensar certo, envolve o movimento dindmico, dialético, entre o fazere o pensar sobre o fazer".
O professor ndo pode agir como quem apenas deposita conhecimento num aluno (a) apenas
receptivo, que ndo questiona as informagdes. Apresenta, ainda, reflexdes sobre o letramento de
professores, tendo como referéncia Soares (2004), Kleiman (2005), Rojo (2009). Para realizar a
pesquisa, serd adotada metodologia de pesquisa qualitativa de base etnogréfica, pois busco
compreender o contexto pesquisado, através das interpretacdes de seus eventos. Segundo
Rampazzo (2002, p. 58), a pesquisa qualitativa “busca uma compreenséo particular daquilo que
estuda: o foco da sua atengéo é centralizado no especifico, no peculiar, no individual, almejando
sempre a compreensao e ndo a explicagdo dos fenémenos estudados”. Os sujeitos do estudo
serdo alunos do Curso de Pedagogia das Faculdades Integradas Campo-Grandenses, situada em
Campo Grande, Zona QOeste do Rio de Janeiro. A insercé@o de alunos nas praticas letradas tem
sido considerada como uma das fungées da escola. E necessario que o professor tenha uma
formagao académica ampla, logo, apoiamo-nos na tese de que a formagé&o inicial possibilita aos
professores a vivéncia de multiplos letramentos, na perspectiva de forma-los como agentes
letradores.

Palavras-Chave: Letramento Literario. Formagé&o inicial. Pratica educativa.




TECNOLOGIAS E SUAS CONTRIBUIGOES NOS PROCESSOS DE ENSINO-
APRENDIZAGEM

Jorge Adrihan do Nascimento de Moraes
Universidad Columbia - PY

O presente relato de experiéncia evidencia uma pratica pedagdgica realizada com uma turma de
quarto ano do Ensino Fundamental na Prefeitura Municipal de Saquarema. A partir disso, em uma
das aulas de Lingua Portuguesa, foi utilizado o Canva para aprendizagem do género textua
anuncio publicitério. Os alunos foram engajados a criarem suas proprias empresas e produzirem
as marcas e anuncios delas. Inicialmente, pensaram em suas logotipos e nomes, realizando as
produgdes e, ao longo das aulas, produziram os anuncios de produtos que eles mesmos criaram.
Essafoi uma atividade em que os educandos se mantiveram atentos, motivados, participativos e
animados ao se sentirem produtores de suas marcas e designers. Enquanto objetivo geral da
experiéncia, pretendeu-se: desenvolver, em turma de quarto ano do Ensino Fundamental,
conhecimento acerca do género textual andncio publicitario. Como objetivos especificos:
apresentar como se constitui 0 género textual anuncio publicitario e as possibilidades de criagdes
no Canva; propor aos alunos a criagdo de uma empresa e sua logotipo a partir desse recurso;
engajar os educandos a criagdo de anuncios publicitarios utilizando o Canva. A partir da
experiéncia pedagogica, os alunos se sentiram motivados e foram participativos, ja que com o uso
das tecnologias em sala de aula é promovida uma educagéo com o uso de metodologias ativas.
Com essa pratica, além de solidificar o conhecimento do género em questao, foram desenvolvidas
outras habilidades, como pensamento critico, tecnoldgico, criatividade e inovagéo. Logo, com a
atuac@o em questdo, evidencia-se o quanto as tecnologias podem favorecer os processos de
ensino e aprendizagem e como as escolas € municipios devem investir nesses recursos, 0s quais
contribuem na pratica docente e no aprendizado dos educandos.

Palavras-chave: Tecnologias. Ensino-aprendizagem. Canva.




0 BOOK TRAILER COMO AGAO DE INCENTIVO A LEITURA: RELATO DE
EXPERIENCIA

Viviane Renata Ventura Rissi
Instituto Federal — Campus Birigui

A necessidade de contar histdrias, criar conhecimento ou apenas relatar uma estéria, sempre
esteve presente no cotidiano do ser humano, porém a forma com que isso tem sido feita ao longo
dos anos, mudou. O avango das Tecnologias de Informagdo e Comunicagéo fez com que a
literatura perdesse espago no cotidiano dos jovens, levando aos profissionais da educagao a
necessidade de inovar as agdes de desenvolvimento e incentivo a leitura. Sobre essa premissa, a
pesquisa "Retratos da leitura no Brasil" apresentada pelo Instituto Pré-Livro (2020), apontou que
metade da populagdo do pais (52%) tem habitos de leitura, desses, poucos se interessam pela
leitura literaria. Nesse sentido, como € na escola “que se conduz o ato de ler” (ZILBEMAN, 1988,
p.6), inUmeras instituicbes de ensino além de investir tempo e recursos para o enfrentamento
dessa queda na sociedade, estéo transformando a diversidade tecnoldgica disponivel atualmente
em instrumento de apoio didatico e metodoldgico. Sobre essa perspectiva, a equipe da Biblioteca
do IFSP — Campus Birigui criou 0 Concurso Book Trailer na modalidade de videos-curta metragem
de obras lidas pelos alunos. O concurso tem como objetivo principal o incentivo a leitura, além de
possibilitar a formagé@o de novos leitores, desenvolver a criatividade, ampliar o vocabulario e
interpretacdo textual no aluno, oferecer aprendizagens na utilizagdo de softwares especificos e
propiciar situacdes que possibilitem aos participantes a ampliacdo de seus recursos linguisticos.
O projeto é realizado anualmente por meio de parcerias entre biblioteca x professor,
preferencialmente nas disciplinas de lingua portuguesa, artes e informatica. Apos leitura e resenha
do livro lido, o aluno elabora a representag@o da obra e cria o video seguindo o regulamento do
concurso. Posteriormente, os videos s@o encaminhados para avaliagdo de uma comissdo
(representagéo, trilha sonora, imagem e som) e divulgados durante a Semana da Biblioteca. Os
trés melhores videos produzidos s&o premiados e divulgados nas redes sociais da biblioteca. Por
fim, diante da experiéncia vivida € possivel identificar os impactos e a influéncia que os videos
produzidos causam nos participantes, além disso, 0 aumento no interesse dos alunos para leitura
de livros literarios, a qualidade dos videos produzidos a cada ano € 0 aumento no nimero de
inscricdes para participagao no concurso evidenciam os resultados. Nesse sentido, em seu quinto
ano de realizagdo, o concurso passa a fazer parte da histdria da biblioteca e se apresenta como
uma atividade anual e essencial de incentivo a leitura.

Palavras-chave: Leitura. Book trailer. Videos.




PROJETO MULTIDISCIPLINAR: HIP-HOP NAS AULAS DE
EDUCAGAO FiSICA - RESPEITO E REPRESENTATIVIDADE CULTURAL

Jéssyca Koppe Santos
Graduanda em Bacharelado em Educagéo Fisica (UNIFAEL)
e Licenciatura em Educacéo Fisica (UNIBTA)

A proposta do projeto visa buscar uma educacéo fisica fundamental, reflexiva, transformadora
e inclusiva em que a mesma possa desenvolver no ambito escolar a autonomia, o respeito
mutuo e a representatividade cultural da sociedade em questé&o e de cada crianga que nela
estara envolvida. Percebe-se hoje em dia diversas questdes que impedem uma educacéo fisica
que sejaimportante a formagao do aluno, isso se deve as relagdes de desigualdade social que
dominam nossa sociedade e interferem nesse processo. Segundo Machado e Fonseca (2023)
o fato desses eventos ocorrerem em escolas merece atengéo. A escola &, em nossa sociedade,
espaco de transmissao do legado humano, de cuidado e formagao das novas geragdes e de
manutenc&o da cultura humana. Quando se negligencia atengao a violéncia no contextoescolar,
é permitido aos alunos vivéncias negativas a sua formag&o, colaborando assim, para uma
sociedade mais desigual e violenta. Para minimizar esse quadro, apresenta-se a proposta inicial
que é desenvolver uma interveng@o para minimizar esse quadro de relacionamento entre as
criangas e até mesmo construir uma representatividade social da comunidade escolar que estéo
inseridos, com o intuito de promover uma educagdo fisica transformadora, inclusiva e
cooperativa em que, 0 aluno possa desenvolver sua cidadania dentro e fora da escola,
socializando o respeito mutuo através da cultura corporal do movimento. O hip-hop que surgiu
como um movimento cultural para a emancipagdo do negro americano na sociedade faz-se
presente, hoje, em muitos lugares do mundo, incluindo o Brasil (ARAUJO & PRODOCIMO,
2023). Nesse sentido, a ideia de trabalhar o Hip-Hop, um estilo musical que representa um
movimento critico, cultural e novo, pode contemplar o desenvolvimento nas relagdes e nos
problemas existentes nas instituicdes de ensino. Os resultados que se espera apds aplicar esse
projeto de interven¢do € que os alunos possam desenvolver o senso critico diante aos
problemas sociais de preconceitos, racismo, respeito, relacionamentos e outros e que ao
decorrer do processo possam, automaticamente, refletir sobre as suas préprias atitudes dentro
da escola, percebendo o quanto é importante manter o respeito dentro da instituicéo e o quanto
ela é parceira em sua educacgao. Por fim, leva-los a construir um conhecimento através de um
processo educativo dindmico, proporcionando o desenvolvimento de suas habilidades e
aperfeicoando-as, transformando o0 senso comum em sabedoria, identidade e
representatividade cultural.

Palavras-chave: Hip-Hop. Representatividade. Educagao Fisica. Respeito.




ENSINO A DISTANCIA (EAD): CONTRIBUIGOES E REFLEXOES

Karen Santos D Oliveira
Universidad Columbia - PY.

O presente trabalho tem como objetivo apresentar as contribui¢des e reflexdes sobre o ensino a
distancia (EAD). Emum cenario educacional marcado pela ampla utilizagéo de tecnologias digitais,
0 EAD se destaca como uma modalidade de ensino que permite o acesso a educagdo de forma
flexivel e acessivel, rompendo barreiras geograficas e temporais. Nesse contexto, é fundamental
compreender as implicagdes e potencialidades do EAD para a promog&o da aprendizagem e
desenvolvimento dos estudantes. Inicialmente, o estudo aborda a definicdo e caracteristicas do
ensino a distancia, destacando a sua utilizagdo crescente em diversos niveis educacionais. Em
seguida, sdo apresentadas as principais contribuicdes do EAD, como a democratizagao do acesso
a educacéo, a flexibilidade de horérios e locais de estudo, o estimulo @ autonomia e autodisciplina
dos estudantes, e a possibilidade de personalizagdo do processo de ensino-aprendizagem. Além
disso, sdo discutidas as reflexdes necessarias acerca do ensino a distancia. Questdes como a
qualidade dos materiais e recursos utilizados, a interacdo entre os estudantes e professores, a
necessidade de suporte técnico adequado e o papel do tutor sdo abordadas. E fundamental refletir
sobre a importéncia de garantir uma experiéncia de aprendizagem significativa e enriquecedora
no ambiente virtual. Ao analisar as contribuicdes e reflexdes do ensino a distancia, percebe-se que
essa modalidade de ensino pode ser uma poderosa ferramenta para ampliar 0 acesso a educagao
e promover a aprendizagem ao longo da vida. No entanto, € necessario um planejamento
cuidadoso, investimentos adequados em infraestrutura e formagéo de professores para garantir a
qualidade e efetividade do EAD. Como base tedrica, o estudo utiliza-se de autores como
Damasceno (2020), Silva (2021) e Oliveira (2019), que discutem o ensino a distancia e suas
implicagbes educacionais.

Palavras-chave: Ensino a disténcia. EAD. Educagéo online. Aprendizagem virtual.




COMPETENCIA EM INFORMAGAO NA EDUCAGAO PROFISSIONAL: uma
proposta para os cursos técnicos integrado ao ensino médio do IFSP -
Campus Birigui

Viviane Renata Ventura Rissi
Universidad Gran Asuncién — PY

Tomando como parametro a educagéo profissional tecnolégica de nivel médio e seu compromisso
em preparar profissionais qualificados para o mercado de trabalho com competéncias e
habilidades que vao além do dominio de técnicas e procedimentos; essa pesquisa, considerando
as diferentes situagdes de aprendizagem exigida pela Sociedade da Informagao, busca evidenciar
o nivel de conhecimento e habilidades informacionais presentes na pratica discente dos alunos
matriculados no ensino médio integrado do IFSP — Campus Birigui. O objetivo € demonstrar a
necessidade de se desenvolver, ainda na escola, agdes que possam contribuir para a efetivagao
e ampliagdo do desenvolvimento da competéncia informacional no processo formativo do aluno,
seja socialmente, quanto profissionalmente. Para tanto, por meio de questionario auto avaliativo,
os alunos puderam apresentar as estratégias e procedimentos adotados durante a construgéo de
seus trabalhos escolares, o que permitiu identificar por meio dessa pratica discente as habilidades,
dificuldades, comportamentos e lacunas de conhecimento existentes. Aos docentes que lecionam
no ensino médio, aplicou-se um questionario para identificar a percep¢ao que 0s mesmos tinham
quanto as habilidades informacionais presentes nos trabalhos desenvolvidos pelos alunos. Assim,
pela interpretagé@o dos resultados, verifica-se que apesar dos alunos possuirem conhecimentos e
habilidades informacionais em determinadas areas, ao ingressarem no ensino médio possuem
pouco dominio dos recursos disponiveis para o uso adequado da informagdo e encontram
dificuldades em utilizar as ferramentas e as estratégias disponiveis, 0 que indiretamente influencia
na resolucdo de problemas em situagdes cotidianas, muitas vezes provocada pela desinformagédo
ou até mesmo pelo excesso de informagao disponivel. Para finalizar, reforcando o compromisso
dos Institutos Federais em proporcionar ao estudante uma educagdo integradora e o
desenvolvimento de uma aprendizagem auténoma, sugere-se por meio de a¢des educativas e,
em prol de uma sociedade mais justa e igualitaria, que seja institucionalizado a incluséo de um
programa educativo direcionado especificamente ao desenvolvimento da competéncia em
informagé&o, ndo apenas no ensino médio, mas em todos os niveis de ensino oferecidos pelo IFSP -
Campus Birigui.

Palavras-chave: Competéncia em Informagdo. Habilidades Informacionais. Educagao
Profissional Técnica Integrada ao Ensino Médio.




PROJETO TANGARA - CARACTERIZAGAO TECNOLOGICA DAS
AMOSTRAS COLETADAS E SEU ESTUDO DE VIABILIDADE DESDE O
CAMPO ATE O PRODUTOR FINAL

Mauro Froes Meyer
Instituto Federal do Rio Grande do Norte — IFRN — Natal Central - Brasil

Em uma determinada ocasié@o de curiosidade e interesse econdmico um morador de Tangara
no interior do Rio Grande do Norte selecionou alguns fragmentos de rochas presente no
afloramento de suas terras na regido. Apds selecionadas as rochas, entrou em contato com o
professor Mauro Froes Meyer, do Instituto Federal do Rio Grande do Norte (IFRN) que resolveu
encarar este estudo a fim de ajudar este morador para um melhor aproveitamento deste terreno
que a priore esta sendo utilizado para plantacdo de palma para 0 gado e a procura de respostas
para suas indagacdes que era a composi¢do litologica daquele local, € assim nos foi designada
a missao do projeto de identificagdo nos minerais presentes nas rochas e um estudo geolégico,
litologico mais detalhado deste material. Ao total o projeto € dividido em quatro fases principais
que serdo desenvolvidas no Laboratério de Minerais e Materiais (LT2M) do IFRN e no
Laboratério de caracterizagao de minerais/ materiais (LACAM). Na primeira fase foram feitas a
descricao litologica e petrografica das rochas, caracterizagéo da geologia regional e local de
onde foram coletadas as amostras e 0 geoprocessamento na criagéo do mapa de localizag&o.
As demais fases sdo caracterizagéo fisica, caracterizag@o quimica e resultados e conclus do,
que estdo em processo de desenvolvimento. Na etapa de descri¢do das rochas foram varias
ideias a serem pensadas e discutidas entre o grupo. Tangara esta localizado no nordeste do
Brasil, no estado do Rio Grande do Norte sendo famosa pelos seus delicios os pastéis. O projeto
Tangara tem como objetivo geral apresentar um estudo litoldgico, geoldgico e de caracterizagdo
tecnolégica dos materiais fornecidos pelo morador do terreno em Tangara-RN. E como objetivos
especificos mostrar e avaliar a viabilidade técnica, econdbmica e ambiental do material fornecido
a fim de comprovar através da caracterizagéo quimica identificar possiveis elementos quimicos
passiveis de futuras exploragdes minerais com participacdo de estudo de alunos destes
resultados preliminares. A justificativa deste projeto tem como principal foco indicar meios de
utilizagdo destes materiais a partir de estudos geoldgicos e mineraldgicos detalhados além da
caracterizagdo fisica e quimica e com estes resultados poder comprovar alguma viabilidade
técnica, econdbmica e ambiental de extracdo deste material coletado inicialmente pelo dono do
terreno melhorando as condi¢des de exploragdo deste material no municipio de Tangara - RN.
Com a realizagao desse projeto, pretende-se observar a diversidade mineraldgica do material
coletado em Tangara-RN e a aplicabilidade ou néo da reutilizagéo desses materiais no processo
de rochagem, ou seja, da utilizagdo do pd de rocha no enriquecimento de nutrientes do solo e
também como brita de agregado da construcé&o civil. Espera-se, ainda, detalhar todo o processo
do estudo proposto, como: andlise da literatura sob diferentes perspectivas; coleta adequada
do material; caracterizagao fisica e quimica; interpretagéo dos diferentes dados obtidos etc. com
a finalidade de apresentar a comunidade académica novos horizontes a respeito do tema.

Palavras-chave: Tangara. Ensino. Caracterizagéo.




O ENSINO REMOTO DE JOGOS TEATRAIS NO CURSO DE LICENCIATURA
EM TEATRO/UFMA

Ana Teresa Desterro Rabélo
Universidade Federal do Maranhao

Tratando-se do formato metodoldgico online, com possibilidade de inclusdo da educacéo,
notadamente € uma ferramenta pedagogica na colabora¢do do ensino, abrindo pistas para novas
experiéncias educacionais, por certo, abarcando um nimero significativo de atores envolvidos
no campo; nessa dire¢do, considera-se um aspecto positivo a inclusdo do ensino tecnolégico,
quando traz a baila a ampliagao dos saberes. Ha de se convir que, 0 ensino tecnoldgico ndo tem
pretensdo de contrapor-se a educacgdo presencial, porém, oferecer subsidios para complementa-
la e enriquecé-la. Assim sendo, a experiéncia desenvolvida no Curso de Licenciatura em
Teatro/UFMA, com a Disciplina Improvisagao/Jogos Teatrais, utilizando da tecnologia a época
da Covid-19, teve-se como objetivo aplicar jogos teatrais para o desenvolvimento da criatividade,
expressividade, coletividade e desenvoltura cénica do aluno, buscando-se caminhos na tentativa
da inovagdo de momentos similares as aulas presenciais, a despeito de ndo descaracteriza-las.
As reinvengdes nas improvisagdes cénicas eram estabelecidas pelos estudantes, desafios
tecnoldgicos que tiveram que superar. Considerando o embasamento teorico, este apoiou-se na
conferéncia da autora: “Dificuldades de Operacionalizagdo das agdes de Extenses frente a
realidade atual” apresentada no IX Férum de Extensao/UFMA (2020), a qual trata dos desafios
educacionais no espaco online, contempla ainda, os apontamentos descritos na disciplina
‘Construcéo de Saberes y Educagéo a Distancia”, ministrada pela Profa. Dra. Valentina Canese
(2019), Doutorado em Ciéncia da Educacao/Universidade Columbia do Paraguai, perpassando
pela autora Olga Reverbel “Teatro na Escola” (1989) e o “Jogo Teatral’, de Viola Spolin (2001).
Trabalhar em sala de aula remota, foi um grande desafio, considerando 0s poucos
conhecimentos quanto a modalidade; os professores do Curso de Teatro, por sua vez, ndo
estavam preparados para o enfrentamento deste ensino que se apresentou subitamente na
pandemia. Ministrar disciplina pratica, utilizando da modalidade, remeteu-se a uma grande
dificuldade; contudo, a continuidade tornou-se um habito e os alunos ja ndo reclamavam.
Evidentemente, os exercicios considerados bons e interessantes, foram as “Improvisacdes
Teatrais Organizadas” com cenarios, figurinos, maquiagem, as quais originavam-se de textos
teatrais ou criagdes dos alunos, havendo apresentacdes consideraveis, posto que, realizavam
de forma individual, enquanto na modalidade presencial a atividade é realizada coletivamente. A
partir desse pressuposto, como aborda Olga Reverbel, 0 jogo dramatico € uma atividade coletiva,
dando continuidade ao conceito, enfatiza-se que as atividades online aconteciam no ambito da
individualidade, definindo também, que o jogo teatral tem sua importéncia na pratica, o que
dificultava a sua aplicabilidade e a condugao pedagdgica; como enfatiza Viola Spolin, a didatica
para o artista/educador, & eminentemente voltada para a pratica. Cabe-se mencionar que, no
decurso da pratica remota, situagdes inusitadas aconteciam, o cachorro latia, 0 gato passeava
no meio da cena, ou a internet falhava. Assim, enfrentava-se alguns obstaculos em relacdo aos
fins pedagogicos. Conclui-se que, com a Disciplina Improvisagéo/Jogos Teatrais, em relagdo ao
aprendizado dos discentes, a experiéncia revelou que disciplina pratica, é quase inviavel sua
aplicagéo no formato metodolégico online, o estudante ndo se sente contemplado e o professor
fica limitado quanto a prética pedagogica percebendo lacunas no fenémeno educativo.
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TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA (TEA) E A RELAGAO COM O USO
DA TECNOLOGIA

Karen Santos D'Oliveira
Universidad Columbia — PY

No contexto atual, o Transtorno do Espectro Autista (TEA) e sua relagdo com a tecnologia
representam um tema de grande relevancia. O TEA € uma condi¢do neuropsiquiatrica que afeta o
desenvolvimento da comunicagéo, interagdo social e comportamentos repetitivos. A tecnologia
desempenha um papel crucial na vida das pessoas com TEA, oferecendo oportunidades
significativas, mas também desafios importantes (PAIM, 2019). Estapesquisa busca compreender
a relagdo atual da pessoa com TEA e o uso de tecnologias. Aplicativos, dispositivos de
comunicagao assistiva e programas de treinamento virtual tém sido usados para melhorar a
comunicagao verbal e ndo verbal, permitindo que as pessoas com TEA expressem seus
pensamentos e sentimentos de maneira mais eficaz. Além disso, a tecnologia oferece recursos de
aprendizado personalizados, adaptados as necessidades individuais de cada pessoa com TEA, o
que pode facilitar a aquisigdo de novas habilidades. No entanto, a relagdo entre TEA e tecnologia
também apresenta desafios (VIER, 2020). O uso excessivo de dispositivos eletronicos pode levar
a0 isolamento social e ao afastamento das interacdes interpessoais. E importante encontrar um
equilibrio entre 0 uso benéfico da tecnologia para o desenvolvimento das habilidades de uma
pessoa com TEA e a promogdo de interagdes sociais saudaveis. A tecnologia pode ser uma
ferramenta valiosa no apoio ao desenvolvimento de habilidades em pessoas com TEA, mas
também requer atengao cuidadosa para garantir um uso equilibrado e seguro. Compreender essa
relacdo é fundamental para proporcionar oportunidades de crescimento e aprendizado para
individuos com TEA no mundo digital em constante evolugdo (PAIM, 2019). A pesquisa destaca a
importancia da tecnologia como uma ferramenta valiosa no apoio as pessoas com TEA, mas
ressalta a necessidade de abordagens individualizadas, equilibrio no uso da tecnologia e medidas
de seguranga online para garantir um desenvolvimento saudavel e uma melhor qualidade de vida
para individuos com TEA. Como arcabougo teorico utilizou-se Proenca et al (2019), Maia e
Jacomelli (2020), Vier et al (2020) e Paim (2019).
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